METODICKY LIST PRO PEDAGOGY A KNIHOVNIKY

Detektiv Vroubek a nevyreSeny pripad Karla IV.

Interaktivni detektivni hra pro déti priblizné 6-12 let. Vhodné pro knihovny,
Skoly i skupinové programy (napf. Noc s Andersenem).

Cil programu
Rozvoj Ctenarské gramotnosti, logického uvazovani a spoluprace. Seznameni s osobnosti
Karla IV. hravou formou a podpora vztahu ke kniham a knihovné.

Doporucena délka
45-90 minut podle véku déti, velikosti skupiny a zvoleného tempa.

Organizace
Hru mohou déti resit samostatné nebo ve skupinach. Nejlépe funguji tymy po 2—4 détech.

Priprava pred hrou

Vytisknéte pracovni listy (detektivni spis, detektivni list, podezielé a bonusovou stranku).
PFipravte psaci potreby a podlozky na psani. Do knihy Ferda Mravenec vlozte obdalku nebo
karticku se Sifrovacim klicem. Pokud chcete vyuzit i napovédu z knihy Detektiv Vroubek
Sluzba ve dne v noci, pfipravte ji na dostupné misto.

Uvod do hry

Pfineste détem ,,nalezeny kralovsky spis“ (napfiklad v obalce nebo prevdzaném balicku) a
nahlas prectéte uvodni pfibéh. Vysvétlete, Ze se z nich stava vySetfovaci tym detektiva
Vroubka a Ze pfipad byl znovu otevien.

Seznameni s pripadem
Struéné projdéte informace ,,Co vime o pfipadu” a predstavte podezrelé. Ujistéte se, Ze déti
rozumeji, Ze za kazdy vyreseny ukol ziskaji jedno pismeno, které si zapisi do detektivniho listu.

Samostatné patrani
Déti resi jednotlivé Ukoly. Podporujte spolupraci a diskusi, ale neprozrazujte spravné
odpovédi. Pomahejte pouze s orientaci v textu nebo se ¢tenim u mladsich déti.

Mravenci stopa

Po vyreseni ukoll déti zjisti, Ze potrebuiji Sifrovaci kli¢. Ten je ukryt v knize o nejslavnéjsim
mravenci. Déti knihu v knihovné vyhledaji a objevi v ni obalku s klicem. Aktivita pfirozené
zapojuje pohyb a praci s knihovnim fondem.

Odhaleni pachatele
Déti seradi ziskana pismena podle Sifrovaciho klice. Vzniklé slovo je dovede k pachateli.
Spolecné potvrdte spravné feseni a slavnostné oznamte, Ze pripad byl vyresen.
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Bonusova aktivita
Na zavér déti kresli, co podle nich Karel IV. ukryval v tajné komnaté. Aktivita rozviji fantazii a
slouzi jako klidné zakonceni programu. Lze ji vyuzZit i jako soutézni ¢ast.

Soutéz — zaslani obrazka

Vytvorené obrazky z bonusového uUkolu Ize vyfotit a zaslat detektivu Vroubkovi.

Déti se tak mohou zapojit do slosovani o ceny — napfiklad knizku Detektiv Vroubek: SluZzba ve
dne v noci nebo detektivni workshop pro celou tfidu ¢i knihovnu. Podrobnosti o zaslani a
aktualni podminky soutéze najdete na webu www.vroubek.cz.

Jak hru ozivit

Pro silnéjsi zazitek pomaha jednoduchd atmosféra. MizZete pouZzit obalky s razitkem ,Pfisné
tajné”, prevazany balicek, symbolicky kli¢, detektivni rekvizity (lupa, klobouk) nebo tlumené
osvétleni. Neni nutnd Zadnda narocna pfiprava.

Prace s rGzné starymi détmi
Mladsim détem c¢téte zaddni nahlas a umoZznéte praci ve skupinach. Starsi déti mohou patrat
samostatné a lze jim nastavit Casovy limit nebo je vyzvat k vysvétleni jejich uvah.

Zavér programu
Program zakoncete spole¢nym shrnutim a ocenénim déti jako , krdlovskych vySetiovatel(”.
Lze pridat diplom, malou odménu nebo prezentaci obrazk( z bonusového ukolu.

Redeni hry

Po vyreseni jednotlivych Ukol( déti ziskaji tato pismena: TEP A L A.

Po jejich serazeni podle Sifrovaciho klice 3 — 6 — 5 — 2 — 1 — 4 vznikne slovo:
PALETA. Tato indicie odkazuje na malife. Pachatelem je tedy Lorenzo Pastelino,
italsky malif.
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